附件4
智慧社区命题（大学组）复赛各项细则

复赛可采用现场演示、作品展示和答辩方式进行，考查参赛队伍的作品操作能力、现场表达能力以及表演展示能力（演示形式不限）。

复赛参赛选手和学校指导老师须与初赛一致，如个别队员因特殊原因无法参赛，需向赛区组委会提出申请，但不可替换其他人员参赛。复赛规则由各赛区制定，须保障本赛区评审规则公开、公平、公正。大致规则可根据以下建议开展：

一、提交内容建议

（一）作品方案

内容和格式要求与初赛相同。

（二）作品视频

内容包括但不限于重要制作过程、作品操作和演示过程等。

要求5分钟以内，MP4、AVI、MOV或FLV格式，大小100M以内。

（三）作品代码

C、C++、C#、Java、Python 格式，100M以内。

（四）展示 PPT

大小100M以内。

（五）海报材料

图文并茂的展板设计稿，JPG格式，大小100M以内。

（六）参赛承诺

参赛队伍填写参赛承诺和声明，模板见附件2。打印签字后扫描上传，要求PDF格式，大小10M以内。

（七）作品成果

现场提交，可为实物、模型或其他形式成果。

二、陈述形式说明

（一）鼓励参赛队伍围绕参赛作品主题及内容选择恰当的演示形式，鼓励选手在答辩过程中重点展示作品创新点、技术点等专业水平。

（二）作品陈述不设人数限制，凡报名参赛选手均可参加（不允许指导老师参与）。

（三）陈述过程可辅以视频、PPT等配合说明。

（四）作品演示说明：要求参赛作品（实物、模型或其他形式）能够体现其设计原理及主要功能。

三、评审标准及注意事项

评审标准主要从完整度、创新性、技术性、实用性、科学性以及现场表现等几个方面考虑，重点考查作品创作的专业水平。

评审采用打分制，参赛队伍陈述完毕后，评委进行打分，并按照平均分的高低确定排名。如遇作品同分且无法判别获奖等次的情况，由评委现场对同分作品进行投票或打分来决定获奖等次。

评委遵循回避原则，如遇本单位参赛队伍作品，则该评委不打分。
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