第十一届中国青少年机器人竞赛
机器人创意比赛主题与规则
1 关于机器人创意比赛
机器人创意比赛是基于每年一度的中国青少年机器人竞赛的主题与规则，组织在校中小学生机器人爱好者，花费6个月左右的时间，在课题导师或教练员的指导下，在学校、家庭、校外机器人工作室或科技实验室里，以个人或小组的方式，进行智能机器人的创意、设计、编程与制作，最后以具体的机器人创意作品的形式参加中国青少年机器人竞赛组委会举办的机器人创意比赛活动。
机器人创意比赛对于培养学生学习与综合运用机器人技术、电子信息技术、工程技术，激发创新思维潜能，提高综合设计和制作的能力极为有益。
2 主题：救援机器人
2.1主题简介
我国有70%以上的城市，50%以上的人口分布于气象、地震、地质和海洋等自然灾害频发的地区。1990年～2008年，我国的年均灾害情况是：危害波及约3亿人次，毁坏房屋300余万间，紧急转移安置人口近900万人，直接经济损失2000亿元左右。我们对2009年的汶川地震尚记忆犹新，2010年，又经历了西南五省大旱、玉树地震、多省洪灾、舟曲泥石流等等太多的不幸和苦难。
防灾救灾是关系国计民生和可持续发展的大事。
针对自然灾害频发的状况，国家已经制定了《国家突发公共事件总体应急预案》，应急救助体系逐渐成熟，目前面临的一项重要的工作是将救灾工作向更加专业化的方向发展。
历史上，人们应急灾害的手段一直很简陋。唐山大地震时主要靠徒手刨，用铁锹挖；汶川地震时有了更多的直升飞机、载重汽车、装载机、斗轮机等重型装备。不过，从另一个侧面看，在灾害信息获取的手段和营救装备方面仍然亟待改善。为此各国都在积极开发救援机器人，可以预见，救援机器人将逐渐现身灾害现场，加入应急救援大军的行列大展拳脚。本届“机器人创意比赛”的主题选定救援机器人，目的是让我国青少年更加亲近自然，关心人类家园的生存环境，发挥聪明才智，为应对灾难献计献策，在国家民族面临灾难时分忧解难。
2.2课题研究
救援机器人可以从“灾害”、“救援”、“机器人”三个关键词来解读。
救援机器人的基本功能是抵御灾害。因此，在课题研究阶段，参赛队需要注意自然灾害的多样性，区别不同救援机器人应用环境的不同特点，归纳出机器人的功能需求。针对不同自然灾害，归纳出机器人应该具有的结构特点、运动特性、功能要求、技术指标、技术关键等，在此基础上突出创意和新颖性。
面对突发的自然灾害，救援计划通常分为三个步骤展开：侦查、现场营救、善后处置。   

机器人最适合在灾害发生后的第一时间被派往灾区的危险地段，借助无人侦察飞机、地面机器人、水下机器人等完成对灾害现场实况的立体侦查，绘制灾情图表，监视和模拟灾情变化，将大量现场信息传回应急指挥中心，为准确预测灾情提供依据，为正确决策紧急救援行动提供信息支持。
在专业救援队伍开赴灾难现场后，机器人往往担当救援先锋的角色。在发达国家，消防机器人已经频频在火灾现场亮相了。消防机器人堪受高温烈焰，不惧怕危险品伤害，能够抵近火源，或查看火情，或喷洒阻燃剂或实施救援；当核安全泄漏或海上钻井平台泄漏事故发生时，唯独机器人能够承担起深入反应堆搜寻和截断放射源，或潜入深水实施油管堵漏的任务；在震后黄金72小时营救行动阶段，机器人虽不及人类或搜救犬的感觉能力，却能更有效地在废墟中穿梭，深入危险场所，借助生命探测仪在瓦砾堆下发现生存者的蛛丝马迹，从残垣断瓦的迷宫中将被掩埋者的位置反馈回搜救中心。
在善后处理阶段，机器人也同样有用武之地，在运送伤员、远程诊断与手术、术后康复、心理治疗、残肢功能代偿等环节均能够发挥独特的效用。
经过课题研究，充分消化理解主题后，就可以进入课题的实施阶段。在实施阶段，一定要让自己所遴选的项目研究内容和演示内容贴合主题，在此前提下，围绕自己最有心得的，或者最感兴趣的机器人（或机器人系统）作品形式抒发创意，表述创新；或者突显一个或多个创意点，借助机器人的介入，衍生出新的解决方案，使现有的方案得以改进。
3 比赛规则
3.1 分组
比赛按小学组、初中组、高中组分组进行。参赛队应该在赛前完成参赛作品的制作和搭建，届时携带作品赴现场，比赛的内容为展示、演示和评审。
每支参赛队的参赛人数为不多于3名学生和1名教练员（教师或学生）。学生必须是截止到2011年6月仍然在校的学生。在现场布展阶段学生队员和教练员均可以入场工作，但是在封场评审阶段教练员不得入场指导和参与问辩。
3.2 参赛作品的器材要求
参加本届竞赛的机器人作品，除不得选用污染环境、有害健康的器材外，原则上不限定参赛使用的器材。鼓励小学组参赛作品尽量利用平时课外活动的、现成的机器人器材套件开展设计和搭建，力求节省成本，避免比赛的成人化倾向。提倡在初、高中组参赛作品中一定程度采用自制器材，且机器人的创意、设计、搭建、编程应由学生独立或集体亲身实践和完成。
3.3 参赛机器人作品应该体现六个要素
（1）符合创新比赛的主题，正确体现机器人的内涵；
（2）在契合主题的前提下，机器人演示情节的完整性和创意的新颖性；
（3）科学性和一定的研究制作工作量；
（4）研制过程和作品成果均体现出学生的主体性；
（5）注重机器人的外观设计、制作工艺、观赏性；
（6）规范的研制报告。
3.4 机器人创意比赛程序
3.4.1申报 
机器人创意比赛参赛队应在规定的截止日期，即2011年6月15日前向组委会办公室提交申报资料，其内容如下：

（1）机器人创意比赛项目申报表；
（2）机器人创意比赛项目研制报告一份。该报告的文字与图表（外观图、结构图、原理图等）共计不超过5页，另附作品彩色照片、但数量不超过5幅；
（3）机器人动作演示的视频资料1～5分钟；
（4）项目研发所需材料清单一份；
（5）项目运行的完整程序设计（程序设计可以使用图形程序设计），使用的语言不限；
（6）除必须邮寄纸质版本申报表一份和视频光盘外，其它申报资料均以电子版本形式提交（通过中国青少年机器人在线网站robot.xiaoxiaotong.org，以下简称网站）
（7）是否按时、完整、规范地提供上述资料，将作为申报作品资格审查与项目初评的重要依据。凡未达到合格要求者，将被视为初评不合格，而取消参加全国终评的资格。
3.4.2资格审查与初评
竞赛组委会和专家委员会将根据申报资料对参赛作品进行资格审查与初评。其结果定于2011年6月30日前在网站公示。通过资格审查与初评的作品才被允许进入全国终评阶段。
3.4.3现场布展 

（1）获得终评资格的参赛选手要为各自作品制作一块120厘米（高）、90厘米（宽，一律竖用）的作品展示板，供展示使用；
（2）各参赛机器人作品的展台面积不超过2平方米；
3.4.4机器人的组装与调试 

在正式展示和问辩前，组委会安排一定时间段供参赛队布展、组装和调试作品。
3.4.5终评
机器人创意比赛的终评包括作品展示、公众对现场作品的评价和评审小组成员的现场问辩。
（1）公众评价：在参赛作品面向公众的展示、演示的过程中，竞赛组委会将随机组织部分公众对作品进行民意测验。公众评价对终评起参考作用；
（2）现场问辩：在终评的指定期间段内，所有参赛选手应在展台旁待命，以便接受评审小组的现场问辩。选手有5分钟的讲解与演示时间，问辩时间通常为5～10分钟；
终评是在综合初评、现场展示效果、公众评价、问辩表现的基础上，依据评分标准（见后），经评审小组集体评议后做出的，交评审委员会主任签字后生效。
组委会将在闭幕式上发布终评结果，并在网站上公告。
4 机器人创意比赛作品的评分标准
按照表1所示的六项标准评分。
表1 机器人创意比赛作品的评分标准
	
	项目
	细目
	权重

	         作 品 评 分 标 准
	创    意
	1.新颖性、独立性、特色

2.与已有解决方案相比有一个创新点或多个创新点
3.在消化吸收前人成果的基础上做到融会贯通，举一反三
	25%

	
	目  标
	1.目标明确，契合主题

2.选题有新颖性和潜在的实用性

3.问题带有社会性和典型性，解决方案有可行性
	25%

	
	工 作 量
完 整 性、
	1.立项的依据合理，结论可信

2.作品申报的资料完整、按时、规范
3工作量.适当
4.主要由学生独立或团队集体合作完成
	15%

	
	制作精良
设   计、
	1.作品结构合理、巧妙，用材得当
2.制作精良，外观形似与神似兼备，演示赏心悦目

3.解决方案得到数据支持或被样机验证
	115%

	
	操 作
表 达
	1.现场操作娴熟、机器人动作过程完整，可重复演示
2.展板内容简明，版式富有创意，视觉效果好
3.陈述清晰条理，声情并茂，能反映对创意的深入理解

4.问辩思路清楚，结论令人信服
	10%

	
	精 神
团 队
	1.团队分工明确，各司其职，团结协作

2.每位选手均参与了项目全过程，掌握技术细节

3.项目成果由团队集体合作完成
	10%


5 奖励
按照高中、初中、小学的组别分别评奖。

一等奖-------20%，颁发金牌（和证书）
二等奖-------30%，颁发银牌（和证书）
三等奖-------50%，颁发铜牌（和证书）
6 其它
6.1关于比赛规则的任何修订，将在中国青少年机器人教育在线网站http://robot.xiaoxiaotong.org/上发布。
6.2 关于规则的问题可通过该网站的Q&A栏目答疑。
6.3 比赛期间，凡是规则中没有说明的事项由裁判委员会决定。
6.5 第十一届中国青少年机器人竞赛裁判委员会对凡是规则中未说明事项，以及有争议事项，均拥有最后解释权和决定权。
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